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Actividades adaptadas 
con una temática general como hilo conductor 

y posibilidad de apuntarse por jornadas diarias 

Una alternativa al campamento urbano 

estival presencial debido a las 

medidas de confinamiento y 

protocolos derivados del COVID-19 

que impiden llevar a cabo el mismo 

de la forma tradicional. 

Temario variado 
con actividades estudiadas que priman la 

participación al lado de la pantalla 

Equipo profesional 
con monitores con experiencia y 

orientados al ocio educativo 

Pensando en actividades virtuales que puedan realizarse de forma adecuada minimizando las 
necesidades de intervención del progenitor o cuidador que se encuentre con el niño, las características 
generales que tendría "CAMP-IRATAS ON LINE 2.0" serían las siguientes: 

1. Actividades on line dirigidas por los monitores habituales del campamento

2. Ideadas para un grupo de edad general, de forma que puedan participar en la misma hermanos o convivientes
dentro de las franjas de edad recomendadas * y pudiendo valorarse alternativas excepcionales para otras
edades (como supervisión/ayuda de un adulto de forma presencial para niños más pequeños que quieran
participar o inscripción de niños más mayores interesados por el tema o los contenidos):

EDAD MÍNIMA (por manejo de dispositivo y materiales): 6/7 años(* a valorar con progenitores/tutores) 
EDAD MÁXIMA (por contenidos y actividades): 9/10 años(* a valorar con progenitores/tutores) 

3. Sesiones de 45 min. de duración cada una, con un total de 3 actividades diarias y posibilidad de
sesiones adicionales para madrugadores/vespertinos en caso de que exista una demanda mínima.

4. Actividades adicionales/especiales a determinar en función de las características finales de los grupos creados

5. Supervisadas en tiempo real, con contacto on line con el equipo (coordinación) durante las horas de actividad
y con documentación previa a las sesiones con los materiales, horarios, monitores, etc. para su correcta
organización, preparación y realización desde casa

Pendientes de establecer la plataforma on line a emplear y determinados aspectos que dependerán, en 
gran medida, del número final de participantes en las sesiones y que nos permitirá diseñar y adaptar 
mucho mejor las actividades, presentamos el siguiente "horario tipo diario" a ajustar en función de las 
necesidades del grupo de usuarios que acceda finalmente al servicio: 



EJEMPLO DE JORNADA TIPO 

ACTIVIDAD 

VÍDEO DE 
RESUMEN 

DIARIO 

MADRUGONES 
PIRATAS 

(con un mínimo 
de participantes) 

LA VIDA 
PIRATA ES 
LA VIDA 
MEJOR 

VIENTO EN 
POPAA 

TODA VELA 

AL 
ABORDAJE 

TRAVE5ÍAS DE 
ÚLTIMA HORA 
(con un mínimo 

de participantes) 

Y ADEMÁS ... 

-
10/15 min. 

45 min. 

45 min. 

45 min. 

45 min. 

45 min. 

HORARIO 

(EJEMPLO) 

Acceso y 

visionado 
durante toda 

la jornada 

09:00 - 09:45 

10:00 - 10:45 

11 :00 - 11 :45 

12:00 - 12:45 

13:00 - 13:45 

DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD 

Presentación del programa de actividades 
diario y acceso a la documentación 

correspondiente. 

Juegos y actividades motoras para 
activarse y comenzar la jornada. Orientadas 

y controladas teniendo en cuenta las 
circunstancias de espacio y posibiildades 

de los alumnos. 
<C 

Experimentos y actividades relacionadas, con <C 
sus pertinentes explicaciones, hipótesis, etc. e 

adaptados a la edad de los participantes. "' 

Se emplearán materiales sencillos y fáciles de w 

conseguir. El listado de los mismos se entregará e 
<C con suficiente antelación. 
e 

> 

Manualidades relacionadas con la t; 
temática del día, guiadas por el monitor o <C 

monitora encargado y empleando los materiales w 

que previamente se habrán indicado e 

(sencilllos y fáciles de conseguir). ..J 

a::: 

Sesiones enfocadas a fomentar la creatividad 
w 

del grupo asistente (creación de historias en w 

grupo, juegos de participación, etc) e, 

relacionados con el tema del día y con el uso w 

y repaso del inglés como objetivo. 

..J 

Juegos y actividades relacionadas con 
lo visto durante la jornada 

(concursos de dibujo, resolución de enigmas ... ). 

- Supervisión constante y posibilidad de contacto con coordinación en todo momento durante cada jornada
- Sesiones de conexión únicas para evitar que el participante tenga que entrar en diferentes salas, facilitando el acceso al máximo 

- Posibilidad de inscripción por semanas o por días sueltos (sujeto a un mínimo de participantes)

- Actividades especiales en función de las características finales del servicio (ejemplo: juego de escape room on line, taller de comic ... )

PRECIOS EXTRAS (POR CONEXIÓN) 

DÍA SUELTO 14 €/OÍA 

DOS O MÁS DÍAS/ SEMANA 12 €/OÍA 

... JORNADAS DE 
MADRUGADORES O DE 

ÚLTIMA HORA 

2€ 
ADICIONALES 

PORACTIV. 

Nº INSCRITOS 
MÍNIMO POR 

JORNADNDÍA: 

12 

** Nº INSCRITOS MÍNIMO 
PARA L AS ACTIVIDADES 

DE MADRUGADORES Y/O 
DE ÚLTIMA HORA: 

10 

OTRAS CONSIDERACIONES ORGANIZATIVAS: 

• El precio se determina por conexión y no por participante . Esto beneficia a las familias 
con más de un integrante en las edades establecidas para la actividad.

• Los progenitores/tutores recibirán, de forma previa a la realización de cada jornada, el
material que necesitarán los participantes (los inscritos a última hora lo tendrán en cuanto
nos lo comuniquen). Siempre serán materiales fáciles de adquirir, con todas las
indicaciones necesarias para ello y no serán en ningún caso, costosos. La adquisición de
los mismos correrá a cargo de los inscritos. Edulogic, fiel a su filosofía, primará el empleo
de material reciclado en todas las actividades en las que sea posible.

• Las actividades de madrugadores o de última hora serán adicionales a la jornada diaria, no 
pudiendo contratarse de forma suelta o independiente.






